rando.geotrek.fr
Propulsé par geotrek.fr

Art roman et terres noires

Région Auvergne-Rhbéne-Alpes
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Art roman et terres noires (Plaine Limagne)

Acces au départ : Thuret, place de Infos pratiques
I’église (église St-Martin du XIIe siecle, Pratique : VTT
tympan et chapiteaux sculptés)
Ce voyage au coeur des terres noires de
Limagne vous invite a percer le secret du Maitre Dénivelé positif : 174 m
de Thuret qui a légué a la charmante église
romane des sculptures originales et
personnelles. Viennent ensuite les paysages de Type : Boucle
grande culture et la campagne multicolore.

Mais, blé, colza, tournesol auront-ils encore des

secrets pour vous ? Admirez au passage le petit

patrimoine typique de Limagne, tels que les

pigeonniers, les fontaines, les batiments en pisé,

en brique, etc.

Longueur : 25.2 km

Difficulté : Niveau bleu - Modéré
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Itinéraire

Profil altimétrique
Départ : Thuret
Balisage : Itinéraire VTT
Communes : 1. Thuret
2. Sardon
3. Aubiat
4. Bussieres-et-Pruns
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Distance (m)

Altitude min 318 m Altitude max 377 m

Balisage jaune (symbole : deux points et un triangle)
Praticable : toute I'année tous les jours.

1. Départ : Place de I'église a Thuret. Descendre la rue principale derriere I'église
(facade en birque sur la droite). A la croix, poursuivre tout droit, sur 1 300 m,
tourner a droite, puis a gauche. Prendre a gauche a la croix (vue sur le chateau
de la Caniere, XIXe siecle), puis tout droit sur plus d’1 km. Tourner a gauche aux
pistes d’ULM et rejoindre Sardon.

2. Grande fontaine a gauche. A I'entrée du village, tourner a droite puis tout de
suite a gauche et a droite avant I'église du XlIXe siecle, rue de la mairie
(possibilité de raccourci). Continuer a droite puis a gauche a la croix, rue du
Marlat, laisser un chemin a gauche et un carrefour puis tourner a droite au
carrefour suivant pour gagner la D122.

3. Suivre la départementale et virer a droite avant le pont (fontaine de Nailhat a
500 m a gauche). Continuer tout droit jusqu’a la D122. De la, prendre a gauche
puis le premier chemin a droite a travers champ. Continuer tout droit jusqu’a la
route goudronnée puis tourner a gauche. Garder le cap sur la route qui laisse
place a un chemin empierré.

4. A la croix, prendre a droite. Franchir la D443 et continuer jusqu’a la hauteur du
puy de Pérozier et prendre a droite. Poursuivre tout droit jusqu’a Chazelles,
franchir la D51 et emprunter le chemin de la Caniere.

5. Tourner a gauche pour rejoindre la D443. Garder la route sur 250 m (croix des
saints-martyrs) puis emprunter le chemin a gauche, tout droit jusqu’a la croix
puis a droite rue du pigeonnier (pigeonnier a colombage église). Franchir la D12
pour prendre la rue de I'enclos puis a droite le chemin de Malmort. Continuer
jusgu’a la croix de Pruns ; tourner a droite rue des tilleuls (pigeonnier porche et
lavoir).

6. Sortir du village par la rue du Buron (pigeonnier) et poursuivre jusqu’a Pérignat
(pigeonnier).

7. Au niveau de Pérignat, prendre a gauche, traverser la route et poursuivre
jusqu’a Chassenet. Traverser le village (lavoir) et franchir la D210.

8. A la croix, tourner a droite et rejoindre la place de I’église a Thuret (pigeonnier,
mur en pisé).
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Site web (URL) : https://www.plainelimagne.

Mél : tourisme@plainelimagne.fr
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https://www.plainelimagne.com/
mailto:tourisme@plainelimagne.fr
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Toutes les informations pratiques

O A 1a campagne

O Village a -2 km

ﬂ Matériel

Fiche n° 21

Comment venir ?

Acces routier

Pas de difficultés, seulement une petite céte entre la D 443 et le puy de Pérozier
Parking conseillé

Place de I'église

Source

Office de Tourisme Terra Volcana, les Pays de Volvic

http://www.terravolcana.com
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